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Kooliruumi uus kujundus

Ulesanne #7 on jatkuks eelmisele {ilesandele (#6: Eskiis).

Palju 6nne, olete joudnud lopusirgele! Olete ara teinud vaga suure t66, olnud
tahelepanelikud, leidlikud ja jarjekindlad. Tubli! Votke hetk, et tunda oma pingutuse
ule roomu.

7.1 Ideekaksik

Ulesande #7 peamine eesmark on seniseid mdtteid edasi arendada, tdpsustada.
Proovige uurida, kuidas valjapakutud motteid teoks teha. Vormistage visandist
mootude ja selgitustega joonised.

Alustuseks puldke leida internetist oma idee kaksik. Vaga paljud head motted on
keegi maailmas juba ara teinud. Sellest pole midagi! Ideekaksiku olemasolu voib
lugeda toestuseks, et keegi veel on arvanud, et tegu on hea mottega. Pealegi selgub
lahemal uurimisel pea alati, et paris identsed need kaksikud ei ole ja lopuks voib
valja tulla, et nad pole isegi lahisugulased. Sellistelt teisikutelt saab tihti dppida
midagi vormi, materjali, konstruktsiooni vm kohta. Loomulikult tuleb védrasse
loomingusse suhtuda lugupidavalt ja austada autoridiguseid, midagi otse maha
kopeerida ei ole ei ilus ega seaduslik. Ja polegi vaja, sest enamasti tegutseme
erinevates kontekstides ning meie vajadused ja eesmargid on erinevad.

Kui aga tundub, et maailmas siiski on olemas juba paris identne kaksik, voib siin olla
ka hea hetk oma moéte kdrvale panna ja uus valja moéelda.

7.2 Konks

Seekordsel Glesandel on aga Uiks konks! Kui olete tutvunud sarnaste ideedega laiast
maailmast, on teie jargmine llesanne valida omaenda ideest (imberkujundamiseks
valitud ruumi visioonist) Uks osa (sisustuselement voi -idee, méobliese vm), millest
olete valmis loobuma. Asemele tuleb leida samavaarne (voi veelgi parem) mote.

Iga loomingulise eriala spetsialist (ja loovus tuleb kasuks pea koigis ametites)
voib kinnitada, et loovalt motlemiseks on vaga oluline — ja keeruline — 6ppida
oma mottest lahti laskma. Meil on oma ideedega eriline suhe: me usume neisse,
me oleme nendeni joudmiseks vaeva nainud, nad on ise tehtud, nad on meie
omad! Kuidas lasta millelgi nii vaartuslikul lihtsalt minna? Miks?

Siin ja praegu naiteks selleks, et katsuda joudu iseendaga. Mida enam on meil
kahju oma ideest loobuda, seda suurem peaks olema meie eneseusk — kui suutsin
juba midagi nii vaartuslikku valja moelda, siis peab tegu olema toelise oskusega —
jarelikult suudan veel!
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Millisest ideest loobuda? Arutlege omavahel. Proovige valtida paremusjarjestust.
Igal ideel on enamasti head ja kehvad kiiljed, jarjekorda on neid keeruline panna.
Moelge pigem n-6 suurema pildi véi ruumi kontseptsiooni seisukohast: millist sorti
ruumiga tegelete ja millist tulemust (meeleolu, tegevusi vm) tahate saavutada ning
kuidas haakuvad sellega visiooni osad (erinevad méébliesemed, sisutusmotted)?
Kas koik ideed on asjakohased? Milline teist sorti asi annaks sama tulemuse? Kui
moni idee valja jatta, kas puuduolek on margatav? Millised motted tekivad, kui
vaatate oma plaani/visiooni ja kuulete jargmisi marksonu (likshaaval):

— pea alaspidi
— koige vaiksem on kdige suurem
— pool thest ja pool teisest

Vanemad ja inglise keeles osavamad opilased voivad sama proovida ka kaardipakiga
Oblique Strategies (Brian Eno ja Peter Schmidt, 1975), mille internetiversioon on
naiteks siin: www.oblicard.com ja mille kohta saab lahemalt lugeda siit.

7.3 Toojoonised

Kui olete oma ideed labi kaalunud ja tihe asendanud, jagage visioon autorite vahel
osadeks, mille kohta proovite voimalikult tapse(d) joonise(d) teha (kui ideid on
rohkem kui autoreid, tehke valik). Mis on selle méoblieseme voi sisutuselemendi
moodud? (Jallegi, nutikas on leida eeskuju — kui tegu on istekohaga, mddtke naiteks
mone tooli kdrgus/laius/stigavus ara ja otsustage, kas need méodud tunduvad teile
istudes mugavad voi tahaksite midagi muuta.) Mis materjalist on see tehtud? Kuidas
sarnase vormiga asju tehakse? (Selle kohta voib leiduda videoklippe YouTube’is
vm.) Kas sellel asjal on sisemine konstruktsioon? Milline? Kas on voimalik kodus voi
koolis vaadata millegi sarnase sisse? Kuidas on selle osad tksteise kulge kinnitatud
vOi kuidas kinnitub asi seinale, porandale, lakke? Kas on vaja mingeid erilisi osi
(poorlevad, avanevad-sulguvad, vm) ja mille eeskujul need to6tavad? Loomulikult
on need koik keerulised kiisimused ja vastust pole lihtne leida (ehk nii liihikese
ajaga isegi voimalik). Proovige panna see, mida teate ja mida teada saate paberile
(ekraanile).

Ulesande #7 tahtajaks esitage ideekaksik(ud) (7.1) foto véi lingina, valjajaetud idee
(7.2) lihikese pohjendusega (nt liks lause) ja joonised (7.3).

Ulesande #7 tahtajaks esitage ideekaksik(ud) (7.1) foto véi lingina, valjajaetud idee
(7.2) lihikese pohjendusega (nt liks lause) ja joonised (7.3).
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http://www.oblicard.com
http://www.openculture.com/2013/07/jump_start_your_creative_process_with_brian_eno_oblique_strategies.html

Moned markmed veel

1. Ideekaksikut voib otsida nii terviku (ruumi) pohjal kui méne selle osa
(mooblieseme, sisustuselemendi) pohjal.

2. Joonise(d) voib teha nii kasitsi kui arvutiga.

3. Jooniste vormistamisel ei pea jargima mingeid erilisi vormistusnoudeid, joonised
ei pea olema mddtkavas (kuid voivad olla). Joonis peaks kujutama eset vahemalt
kahes vaates (nt pealt ja kiljelt voi plaanis ja loikes) ning naidatud peaksid olema
pohilised méddud ja materjalid.

4. Kui Ulesanne on liiga mahukas, voib jooniste tegemise jatta jargmiseks korraks
(Glesanne #8 ajaks).

Joudu!
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